
  

  
  

日本語マニュアル
マルチエフェクター

クロマコンソール
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1. 概要

2. キャリブレーション

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 

3. ナビゲーションと主なコントロール
 エフェクトチェンジ
 エフェクトバイパス
 コントロール
 フットスイッチコントロール

4. キャラクターモジュール
 エフェクトとコントロール

5. ムーブメントモジュール
 エフェクトとコントロール

6. ディフュージョンモジュール
 エフェクトとコントロール

7. テクスチャモジュール
 エフェクトとコントロール

8. セカンダリーコントロール
 セカンダリーコントロールメニューに入る
 セカンダリーコントロールの終了/リセット
 SENSITIVITY
 DRIFT
 EFFECT VOL
 OUTPUT LEVEL
9. ジェスチャー
 ジェスチャー記録の入力
 ノブの動きを記録
 ノブ記録の削除

10. キャプチャー

11. FX設定
 FXセットアップに入る
 モジュールのルーティング
 デュアルバイパス
 ルーティングのキャプチャー
 フィルタースタイル
 エクスプレス制御マッピング

12. プリセットのコピーと保存
 コピー/保存メニューに入る
 ナビゲーション

13. プリセットのブラウジング
 プリセットブラウザに入る
 ナビゲーション

14. グローバル設定
 グローバル設定メニューに入る
 設定オプション
 グローバル リセット
 ファクトリーリセット

15. 入力と出力
 接続
 ステレオ入力/出力
 パワーサプライ
 エクスプレッションペダル入力
 MIDIとUSB-C接続

16. MIDIインプリメンテーション・チャート

17. 保証
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Ryan Schaefer & Jason Campbell

デザイナーからのメッセージ:

このたびはChroma Consoleをお買い上げいただき、誠にありがとうございます！
この後のページでは、Chroma Consoleで何ができるのか、どうすればその効果
を最大限に引き出すことができるのか、必要なことをすべてお伝えします。その
前に、私たちがなぜこのペダルを作ったのか、そしてこのペダルについて、少し
お話ししておきましょう。
私たちと貴方は、レコーディングされた音楽の歴史を通して最高の瞬間のいくつ
かに共通点があることに同意するかもしれない、、、機材やレコーディング・メ
ディアの「限界」を利用することで、それが最初に意図したものよりもはるかに
エキサイティングなものが生み出されることだ。

             
               
             

             
             
            
          

   

4トラックカセットレコーダーのプリアンプの音量を上げすぎて、アコース
ティックギターがマーシャルスタックのぐらついた音に聴こえたり、あるいは、
キックドラムのマイクがクリップしているが、テイクが良かったので誰も気にし
なかったり。古いサンプラーのLo-fiコンバーター、ヴィンテージシンセの唸るよ
うなフィルター、あるいは曲がクライマックスに達した瞬間に歪んだ発振するア
ナログディレイ。機材の断片は極限まで追い込まれると、時として本来の意図を
超えて、思いがけない表現的な結果をもたらすことがあります。

 
 

 
 

恐らくあなたも、不揃いな機材の山に囲まれて床に座り、ノブをひねり、色んな 
ものを接続し、それらが相互作用したときに何が起こるかを確かめた経験があ 
るでしょう。そのとき、思いがけないことが起こり、そこにどうやってたどり 
着いたのか正確にはわからないが、音楽的直感が支配して、ただ音と対話する 
ことになります。
Chroma Consoleは、このようなハッピーアクシデントを抽出し、あなたが毎日
使って楽しめるものにするための私たちの試みです。私たちは何年もかけて、
様々な時代の人気機材の最もエキサイティングな "制限 "を入念に研究（そして
利用）してきましたが、これは特定の機材の研究的なエミュレーションやオマー
ジュではありません。

その代わりに、時に厄介で、時に混沌としていて、しかし常にエキサイティング
で、実験することを自分に許したときに起こりうることへの賛辞であるべきと
思って見てください。実際、最後に聴いてみるまで自分が何を求めているのかわ
からないことがあります。私たちは、これがあなたのお役に立つことを願ってい
ます。
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- CAPTURE (pg. 26)

A C

  エフェクトモジュール ミックス

ボタン

ボタンメニュー

インジケーターライトタップフットスイッチ バイパスフットスイッチ

  
 
 

 

入力信号とエフェクト信号のブレンド。
最もシンプルな信号経路の場合、新しい
サウンドを作るときは100%エフェクト
から始め、必要に応じてドライ信号をブ
レンドすることを推奨します。

ボタンでエフェクトを変 
更したり、モジュールを 
バイパスします。

 

   
 

 
 

  
  

Chroma Consoleは4つのモジュール
（Character・Movement・Diffusion・ 
Texture）で構成されています。  
それぞ れ 5つのユニークなエフェクトを
備えています。

特定の組み合わせでボ
タンを押すことによっ
て、ここに表示される
メニューや設定にアク
セスできます。

インジケーターライトは、
様々な機能・メニュー・
フィーチャーナビゲーショ
ンをお知らせます。

  
 

 

  
  

 
  

  
  

  
  

  

- タップテンポ

- プリセット
　　ナビゲーション

  

  

    

- プリセット ナビゲーション

     - 長押しでユーザー プリセット 
にアクセス

BYPASS

Chroma Consoleは、長年愛され続けているヴィンテージレコーディングテクノロジーのエ
キセントリックさ、硬質さ、生き生きとした不安定さからインスピレーションを受け、最新
のサウンドと組み合わせ、直感的なユーザーインターフェースを通じて幅広い音のエクスペ
リメンテーションが可能、そして柔軟なマルチエフェクトペダルです。
リバーブをファズにかけたり、リバースディレイをピッチシフターにかけたり、古いカセッ
トレコーダーの刺激的で硬質なサウンドをステレオダブルトラッカーにかけたり。あるモ
ジュールで別のモジュールをオーバードライブさせたり、ヘッドルームの限界に近づけシグ
ナルチェーン全体を緩やかなソフトクリッピングに追い込むこともできます。

 使い始める前に、Chroma Consoleをお使いの楽器にキャリブレーションして、信号レベル 
にエフェクトをマッチさせ、実験を簡単に行えるようにしてください。まずMixを100%に
することをお勧めします。これはエフェクトモジュールを通る最も単純な信号経路を表して
いるからです。次に、ボタンをタップして各モジュールのさまざまなエフェクトを進めてみ
て ください。

気に入ったシグナルチェーンが見つかったら、GESTURE機能を使ってみてください。
GESTUREはノブの動きを記録して自動化し、複雑で進化するテクスチャーを素早く簡単に
作成できる実践的サウンドデザインツールで、追加のプログラミングやメニュー操作は必要
ありません。

そして、Chroma Consoleのルーパー/サスティナーのコンビネーション、CAPTUREを使っ
て、アンビエントパッドを作ったり、ループフレーズを重ねたりしてみてください。

何か面白いことが起きたら、スナップショットをキャプチャし、最大80のユーザープリ
セットを保存して、すぐに呼び出すことができます。実験やハプニングのコレクション
を、後から思い出したように読み返すことができます。

• 20のカラフルなエフェクト
 
• ステレオまたはモノラル入力/出力
• 洗練された入力レベルキャリブレーション
• GESTURE機能によるノブレコーディング
 • CAPTURE機能でオーディオを

 サスティン＆ループ
• BYPASS フットスイッチのカスタマイズ

• 4つの並べ替え可能なエフェクトモジュール
• 設定可能なフィルターエフェクト
（TILT、ローパス、またはハイパス)
• 80 ユーザープリセット
• MIDI入出力/スルー、クロック同期
 　　

 

• トゥルーバイパススイッチング/ 　
バッファード迂回路
• タイムベースのエフェクトやモジュレー
ション エフェクトを同期させることができ
るタップテンポ

1 | 概要
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マニュアル キャリブレーション

オート キャリブレーション

Chroma Consoleのエフェクトは、色付け、オーバードライブ、相互作用するよ
うに設計されているため、各楽器の入力レベルに合わせてキャリブレーションす
ると、エフェクトを最大発揮します。
キャリブレーションでは、コンプレッションとサチュレーションのスレッショル
ド、その他多くのエフェクトパラメーターを、楽器に適したレベルに自動的に設
定してくれるので、ユーザーはボリュームコントロールにいつまでも煩わされる
ことなく、実験と楽しみだけに集中できます。

ヘッドルームを少なくし、サチュレーションを早めたい場合は、入力レベルを低
く選択します。必要に応じて、SENSITIVITYとEFFECT VOLのセカンダリーコ
ントロールを使って、サチュレーションの感度と出力レベルをさらに微調整でき
ます。

Chroma Consoleは常に最新のキャリブレーション設定を記憶しており（電源の
再投入があっても）、すべてのプリセットに適用されます。出力レベルが明らか
に異なる楽器を変更する場合は、再度キャリブレーションを行うことをお勧めし
ます。

キャリブレーションメニューに入るには、インジケーターライトが紫色を
表示するまで、両方のフットスイッチを同時に押し続けます。

自動キャリブレーションを行うには、キャリブレーションメニューに入っ
た後、楽器を演奏し始めるだけです。インジケーターライトの色が変わ
り、ペダルが楽器の音を聴いて、4つの入力ヘッドルームレベルのいずれか
に自動的に合わせます。
ギターの場合は、オープンコードを通常の音量で数回かき鳴らすだけで
す。シンセやラインレベルのソース、その他の楽器の場合は、いくつかの
音やコードを演奏すれば、Chroma Consoleが通常聞くべき信号のレベルを
把握します。これらの測定は特に正確である必要はありません。単純に一
般的なレベルを得る必要があるだけです。

お好みの入力ヘッドルームレベルを手動で選択するには、4つのボタンの1
つをタップして希望のカテゴリーを選択します。

ヘッドルームのレベルは4段階（LOW, MEDIUM, HIGH, VERY HIGH）から自動
または手動で選択できます。自動キャリブレーションでは、ペダルがサンプリン
グする入力素材に最も適していると判断したレベルを選択しますが、どのカテゴ
リーがあなたの楽器に最も適しているか、自由に試してみてください。よりク
リーンでラウドな効果を得たい場合は、入力レベルを高くしてください。

多くの低出力のギ
ターやベース、楽器
レベルのシンセサイ
ザー、その他の低出
力の楽器。

多くのギターまたは
ベース（ハムバッ
カー、スタックピッ
クアップ）、エレク
トリックピアノ、そ
の他シンセサイザー

ホットアウトプット
ギター
(ハイ/オーバーワウ
ンド/アクティブピッ
クアップ）、殆どの
ラインレベル楽器。

高出力のラインレベ
ル信号、モジュラー
など。

2 | キャリブレーション
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        3 | ナビゲーションと主なコントロール

ボタンを押すごとにフェクトが下に降ります。モジュールボタンが対応する 
エッフェクトの色で点灯し選択を示します。

ボタンを長押しして、選択されたエフェクトをバイパスします。

Chroma Consoleの各ノブには2つの機能があります： 
プライマリコントロールとセカンダリコントロールで
す。プライマリコントロールは各ノブの下に太字で表示
されています。

 

セカンダリーコントロールは、 プライマリーの下にグ 
レーの文字で表示されています。これらのコントロール 
は、セカンダリー メニューからアクセスします。これら 
のコントロールへのアクセスについては、 「セカンダ 
リーコントロール」のセクション（20ページ）をご参照 
ください。

TAPフットスイッチ 
を1回押す

TAPフットスイッチ
長押し

BYPASSフット
スイッチ1回押し

BYPASSフット
スイッチを長押し

BYPASSフットスイッ
チをダブルタップ

VIBRATO/PHASER/TREMOLO/CASCADE/REELS/ 
COLLAGE/REVERSEのタップ・テンポ。

ペダルまたはモジュールのバイパス/エンゲージ。

デュアルバイパス使用時にペダルをバイパス。詳しく
はデュアルバイパス（28ページ）をご参照ください。

プリセットブラウザモードに入る。プリセットの 
ブラウジング（34ページ）をご参照ください。

キャプチャー録音。詳しくはキャプチャーセクション 
（26ページ）をご参照ください。

エフェクトチェンジ

エフェクトバイパス

コントロール

フットスイッチコントロール

3 | ナビゲーションと主なコントロール
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オーバードライブ、コンプレッション、ファズ、スウェルエフェク
トでサウンドを明瞭にシェイプ。アナログギアのコレクションに
インスパイアされたこれらのエフェクトは、ダイナミックなレスポ
ンスと幅広いトーンを提供します。
赤いTILTとAMOUNTノブは、選択されたエフェクトをコントロー 
ルします。

TILTでエフェクトのトーンをコント
ロール。センターではEQは最小限の
処理でニュートラルに設定されてい
ます。右に回すとエフェクトは明る
くなり、左に回すと暗くなります。
TILTはEQの調整だけでなく、サチュ
レーション効果のパラメーターとも
相互作用するので、いろいろ試して
自分に合ったサウンドを見つけてく
ださい。

SENSITIVITYはキャリブレーション
で設定したヘッドルームを微調整す
るセカンダリーコントロールで、ド
ライブエフェクトのブレークアップ
ポイントを好みの値に設定します。

 
 
 

SWELLに設定時、 SENSITIVITYで 
トリガースレッショルドを調整し、 
ユーザーの演奏への反応を増やした 
り減らしたりします。

コントロール

エフェクト

 

 

SWEETEN: AMOUNTを上げるにつれてEQ、コンプレッション、穏やかなサ
チュレーションを加える心地よいプリアンプ。基本的な楽器サウンドをさり
げなく甘くしたり、それに続くエフェクトを軽くオーバードライブさせたり
するのに最適。

DRIVE: ウォームなプリアンプからフルオーバードライブまで、スイート 
スポットしかない真空管アンプ風なドライブ。

       

 

      

FUZZ: スムースで丸みのあるサウンドから、壊れたスピーカーサウンドま
で、ダイナミックなヴィンテージボイスのファズトーン。TILTコントロール
でトーンだけでなく、ファズのトランジェント特性やバイアス特性も変更
でき、ダイヤル全体で多彩なサウンドが得られます。

       

HOWL: 個性豊かなレゾナントフィルターファズ。TILTコントロールの位置
によって、スムーズなサステイントーンや、鋭く抜けの良いシンセの様な
音を作り出すことができます。

 

SWELL: 表現力豊かなエンベロープトリガーのボリュームスウェル。エ
フェクトの演奏感覚をつかめてくると、音符間のセパレーションを大きく
したり小さくしたりすることで、SWELLがトリガーされるタイミングを
正確にコントロールできるようになるでしょう。

           AMOUNTでSWELLエフェクトのアタックタイムとディケイタイムを調整

AMOUNTでHOWLエフェクトの強さを調整

AMOUNTでファズエフェクトの強さを調節

AMOUNTでコンプレッションとサチュレーションを調整

AMOUNTでオーバードライブの強さを調節

EFFECT VOL でキャラクターモジュールの出力音量を調整

4 | キャラクターモジュール

歪み下げる 歪みを上げる

キャラクター
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    5 | ムーブメントモジュール

ムーブメント

エフェクト

繊細なものから音キレの良いもの、安定したものから不安定なも
のまで、クラシックなスタジオレコーディングの機材やテクニッ
クにインスパイアされたモジュレーションエフェクトで、サウンド
をゆがめたり、拡張することができます。

黄色のRATEとAMOUNTノブは、選択したエフェクトをコント
ロールします。

DOUBLER: パートを複数回オーバーダビングしたようなサウンドを再現する
ステレオダブルトラッキングエフェクト。タイトなダブリングから短いス
ラップバックディレイまで幅広いサウンドが得られます。
RATE: ダブリング時間の範囲をショートからロングまで設定。

 

DRIFT: ランダムなモメンタリーピッチシフトを導入し、強度を上げます。
AMOUNT: 増やすと、さらにダブリングがミックスされます。

VIBRATO: クラシックなサイン波ビブラートからテープのような揺れまで、
豊かなピッチモジュレーション。
RATE: ピッチモジュレーションの周波数を設定します。
AMOUNT: モジュレーションの深さを調節します。
DRIFT: エフェクトのステレオ幅を広げ、テープのゆがみや不安定さを連想
させるランダムなモジュレーション波形を導入します。 EFFECT VOL でムーブメントモジュールの出力音量を調整

PHASER: 渦巻く催眠術のようなスイープから脈打つビブラートのようなうね
りまで、ヴィンテージボイスのクラシックフェイザーエフェクト。
RATE: フェイズシフトの周波数を設定。
AMOUNT: モジュレーションの強さを調整し、さらにフェイズシフトステー
ジを追加します（2ステージから12ステージまで）。これによりノブの移動
範囲内でさまざまなフェイズシフトスタイルが可能になるので、実験して最
も好みのサウンドを見つけてください。
DRIFT: フェイズシフト波形にランダム性を加えます。

 

RATE: 振幅モジュレーションの周波数を設定。
 

 

PITCH: -1オクターブから+1オクターブまでのピッチシフト。DRIFTを使え
ば、色彩豊かなLo-fiグリットを加えることができ、GESTUREでスイープや
ピッチをオートメーションすれば、最大限の楽しみが得られます。

DRIFT: DRIFTを大きくすると、トレモロエフェクトにランダム性、ばらつ 
き、不安定性をもたらします。

AMOUNT: トレモロの深さを設定し、ソフトなフラッターから途切れ途切れ 
のリズムまで変化させます。

TREMOLO: クラシックなギターアンプシマーからハードなスクエア波 
チョップまで、カラフルでパルス的な振幅モジュレーション。

RATE: エフェクトのピッチを決定します。中央ではピッチシフトは適用され
ず、左に振り切ると-1オクターブ、右に振り切ると+1オクターブとなり、そ
の間のピッチ範囲を滑らかにに移動します。
AMOUNT: ピッチシフトされた信号のミックスを決定します。時計回りに回
しきると100％のウェット信号。
DRIFT: ピッチシフターの解像度を気持ちよくLo-fiにしてくれます。DRIFTを
増やすと段々不安定になります。ピッチシフトが適用されていない場合で
も、センターポジションで使用することができ、信号に程よい個性を加える
ことができます。
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  6 | ディフュージョンモジュール

ディフュージョン

エフェクト

ディフュージョンのタイムベースのエフェクトには、ビンテージギアと
皆さんがHologramに期待する奇妙さが同居しています。各エフェクト
はTIMEパラメーターを動かすと独自のキャラクターを発揮し、ジェス
チャーで自動化することでさらに創造的なエフェクトを発揮します。

緑色のTIME & AMOUNTノブは、選択したエフェクトをコントロールし
ます。

CASCADE: バケットブリゲードスタイルのアナログディレイのクラシックサウン
ドに影響を受けつつサウンドをさらに高めています。AMOUNT・TIMEノブをひ
ねってお試しください。ダークトーン、微妙なモジュレーションはDRIFTで増加。

            
            

 

           
       

           
    

TIME: 短いスラップバックから4分音符のタップまで、ディレイタイムを設定しま
す。タップテンポを使用する場合、ディレイタイムはタップしたテンポの小分割で
クオンタイズされます。

 

 

AMOUNT: 自己発振を始め、 歪み、 心地よく最大に爆発するまで、 リピートと 
フィードバックを増加させます。
DRIFT: ピッチモジュレーションの強度を上げ、 不安定さと信号劣化を加えてリ 
ピート音に色付けします。

           
         

          
  

           

REELS: 使い古されたテープエコーの表情豊かなサウンドにインスパイアされたこ
のサウンドは、グリット感に溢れ、ブライトで生き生きとした、少しウォンキー
なエコーが常に進化しています。DRIFTを加えてテープメディアをさらに劣化さ
せ、何が起こるか試してみてください。
TIME: 短いスラップバックから4分音符のタップまで、ディレイタイムを設定します。

AMOUNT: 創造的なエフェクトを最大化するために、リピートとフィードバックを
増やし100％で活発な自己発振。

DRIFT: テープ再生に不安定さと劣化が加わると、リピートはフィードバックにリ
サイクルされながら崩壊し、やがて消えていきます。

      

            

             

SPACE: タイトなレコーディングエコーチェンバーから重厚なサステイン音符ま
で、5つの異なるリバーブサウンドをシームレスにブレンドする多彩なリバーブエ
フェクト。

 TIME: リバーブのサイズと音色を設定します。時計回りに回すとリバーブサイズが
大きくなり ます。

   
  

AMOUNT: リバーブのウェット/ドライミックスを設定。 時計回りに回しきると 
100%ウェッ ト。
DRIFT: リバーブにピッチモジュレーションを加えます。

           

         
    

            
 

COLLAGE: ワイルドで自発的なループディレイ。COLLAGEはTIMEノブを動かす
とディレイラインを破壊的に編集するので、素早いノブの動きやジェスチャーの
記録でピッチベンドや倍速/半速ループなど、あらゆる種類の心地よい操作を生み
出し、フィードバックが大きくなるにつれて繰り返され折り重なっていきます。

 

 

DRIFT: ランダムな倍速ループをミックスに導入し、ピッチモジュレーションを増
加させます。

TIME: ディレイの細分化を設定し、グラニュラーサンプルからループ風の長いフ 
レーズまで幅広く対応します。

AMOUNT: リピートとフィードバックを追加し、その結果、最大設定で発振を進 
化させます。

REVERSE: リバースディレイは再生スピード/ピッチが可変（-1オクターブ～+1オ
クターブ）で、リアルタイムの 「逆テープ 」エフェクトや呪術的なアンビエンス
が得られます。

      

            

TIME: ディレイのスピード/ピッチを設定します。中央ではノーマルスピード、左は
ハーフスピード（-1オクターブ）、右はダブルスピード（+1オクターブ）で再生し
ます。

      

AMOUNT: ディレイのウェット/ドライミックスを設定。時計回りに回しきると
100% ウェット。
DRIFT: リピート音にピッチモジュレーションを加えます。

 
 

EFFECT VOLセカンダリーコントロールは、DIFFUSIONウェットエフェクトの 
音量のみを調整します。このようにEFFECT VOLを使用して、ディレイタップ、 
リバーブ、ループなどの音量をドライ信号に対して好みのレベルに設定すること 
ができます。
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テクスチャー

エフェクト

テクスチャーエフェクトのコレクションで、シグナルを彫った
り、つぶしたり、壊したり。FILTERやSQUASHを使ってエフェク
トチェインに繊細な艶を加えたり、BROKEN、CASSETTE、
INTERFERENCEを使って好みの粗さで研磨し、楽器に表現力を加
えることができます。
青色のAMOUNTノブは、選択したエフェクトをコントロールします。

7 | テクスチャーモジュール

       

FILTER: マルチモードフィルターエフェクト。デフォルトではアクティブな
フィルタースタイルはTILTですが、単体のローパスフィルター（LPF）また
はハイパスフィルター（HPF）としても設定できます。詳しくはFX 設定
（27ページ）をご参照ください。
AMOUNT: フィルターのカットオフ周波数を設定します。

     
　
　
　

        HIGH-PASS FILTER
EQは反時計回りに回し
きるとニュートラルにな 
り、右に回すと低域を 
カット。

 TILT FILTER
EQはセンターでニュー 
トラル。 左に回すと高 
域がカットされ、 右に 
回すと低域をカット。

 LOW-PASS FILTER
右に回しきるとEQは
ニュートラルになり、 
左に回すと高域カッ
ト。

          
   

         
            
             

     

        

         
    

SQUASH: AMOUNTノブの位置によって、ラウドなエフェクトの連鎖を抑制
したり、繊細な艶を与えたり、シグナルに心地よい硬さを加えたりできる重
厚なコンプレッサー＆オーバードライブ。

AMOUNT: コンプレッションを強め、ノブが時計回りに100%に近づくにつ
れてオーバードライブし始めます。

CASSETTE: カセットテープレコーダーの様な奇妙なことがたくさん可能。ワ
ウ、フラッター、ワーブ、テープ劣化、ピッチアーティファクトは、シンプ
ルな音にさえノスタルジックな深みを加えます。

     
 
 

AMOUNT: ノブを時計回りに回すと、 テープのサチュレーション、 コンプ 
レッション、リミッター、アーティファクトが強度を増します。ノブの範囲 
内には、さまざまなテープの色調が存在するので、自分の好みのサウンドを 
見つけるために試してみてください。

BROKEN: 周期的なピッチ低下と振幅および周波数変調が組み合わされ、修
理が必要そうな電動オーディオ機器の音で入力を押しつぶします。

  

INTERFERENCE: 通信網の不具合、無線のスタティック、あらゆる種類の
干渉からインスパイアされた、音楽的な妨害の溶解レイヤーを信号に加え
ます。

AMOUNT: さまざまな干渉の色に変化し、時計回りに回すと更に強度が増
します。

AMOUNT: 故障具合を増加、 時計回りに回しきると最大強度に達します。

    EFFECT VOL でテクスチャーモジュールの出力音量を調節します。
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DOUBLER

VIBRATO

PHASER

TREMOLO

PITCH

CASCADE

REELS

SPACE

COLLAGE

REVERSE

               8 | セカンダリーコントロール8 | セカンダリーコントロール

セカンダリーコントロールメニューに入る

セカンダリー終了 セカンダリーリセット

セカンダリーコントロールメニューに入るには、AボタンとBボタンを同時
に押して離します。ライトが青緑色に点灯します。

このモードでは、各ノブのセカンダリーコントロール（各ノブの下にグ
レーの文字で表示）を調整します。

このメニューを終了するには、
A と B をもう一度押して放しま
す。これによりノブの機能がプ
ライマリコントロールに戻りま
す。もしくはBYPASSフットス
イッチを1回押して終了すること
も可能です。

すべてのセカンダリーコントロー
ルをデフォルト値にリセッ トす
るには、青緑色の波動が表示さ
れるまで A と B を押し続けま
す。これで全てのセカンダリーコ
ントロールがデフォルト値にリ
セットされたことを示します。

MOVEMENTとDIFFUSIONの両モジュールにはDRIFTコントロールが搭載されて
います。DRIFTパラメーターは、ヴィンテージ音楽機器の魅惑的な風変わりさ
と、不安定さと予測不可能性という魅力的な音楽的用途にインスパイアされてい
ます。
DRIFTの各パラメーターは使用するエフェクトによってそれぞれ異なり、表現力
豊かで音楽的な誤動作を幅広くコントロールできるように慎重に設計されていま
す。各エフェクトのベースラインサウンドからDRIFTを使用して、作曲に必要な
ランダム性、カオス、またはノスタルジックな歪みを調整することができます。

例えば、VIBRATOエフェクトを選択した状態でDRIFTを上げると、モジュレー
ション波形が正弦波からランダムな波形に徐々に変化し、同時にステレオの広
がりも変化します。

ランダム瞬間ピッチシフト
テープの歪みや不安定さを連想させるランダムモジュレーション波形
フェイズシフト波形に不安定性を加える
振幅モジュレーションと周波数モジュレーションに変化をもたらす
ピッチシフターの忠実度を下げ、不安定さを増す
ピッチモジュレーションを強め、リピートに信号劣化を加える
ピッチの不安定性を増し、テープの劣化を進める
リバーブの各段階でピッチモジュレーションを導入する
ランダムな倍速ループを導入し、ピッチモジュレーションを増加
リピートにピッチモジュレーションを加える

DRIFT
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8 | セカンダリーコントロール 8 | セカンダリーコントロール

SENSITIVITY

OUTPUT LEVEL

EFFECT VOL
SENSITIVITYはCHARACTERモジュールのキャリブレーションで設定したヘッド
ルームを微調整します。これにより、ドライブエフェクトのブレークアップポイ
ントを設定できます。

 

FX出力レベルの減衰 FX出力レベルブースト

  
 
 

感度を上げる
歪みと反応性を高める。

感度を下げる
クリーンで、歪みと 
反応性が少ない。

ニュートラル
インジケータライトが緑色に点灯。

ニュートラル
インジケータライトが緑色に点灯。 ニュートラル

インジケータライトが緑色に点灯。

出力信号を減衰 出力信号のブースト

このセカンダリーコントロールは、Chroma ConsoleのFX出力のボリュームを
アッテネートまたはブーストすることができます。

   各モジュールには EFFECT VOL セカンダリーコントロールがあります。このセカ 
ンダリーコントロールは、各モジュールの出力ボリュームを調整します。このコ 
ントロールは、シグナルチェーン内のモジュールの内部バランスを調整するのに 
役立ちます。

DIFFUSIONモジュールの場合、EFFECT VOLはディフュージョンエフェクト
のウェット出力信号のみをブースト/減衰させます。
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    9 | ジェスチャー9 | ジェスチャー

ノブの動きを記録（続き）

ノブの動きを記録

ジェスチャー記録の入力

ノブ記録の削除

 ジェスチャー記録はChroma Consoleのプライマリーコントロールのノブの動き 
を記録し、ループさせることができるエキサイティングな機能です。これにより 
複雑で進化するサウンドを、ノブのシンプルな動きで簡単に作り上げることがで 
きます。

 
  

ジェスチャー記録モードに入り、ノブの動きの記録を開始するには、C
ボタンとDボタンを同時に押して離します。ライトが白く点灯し、ジェ
スチャーメニューがアクティブであることを示します。

お好みのノブを回し始めます。ボタンのLEDが白から赤に変わり、その列のノブ
が記録中であることを示します。

ノブの記録サイクルを終了するには、CとDをもう一度押すか、BYPASSフット 
スイッチを押します。いずれかの方法でジェスチャーメニューを終了します。

ノブの記録を個別に削除するには、ライブエフェクトモード中にノブを動
かすだけです。

現在ノブ記録されているすべてを削除するには、白い光が表示されまでC
とDを押し続けます。これは記録されたすべてのノブの動きが削除された
ことを示します。

ジェスチャー記録を再生している間、モジュールのLEDは選択されたエフェクト
の色と白の間で振動し、対応するモジュール内にノブ記録があることを示しま
す。

ジェスチャーに再び入り、別のノブに対して上記の手順を繰り返すことで、さら
にノブの記録を行うことができます。以前に記録されたノブを動かすと、元の
ループは上書きされ新しいループが作成されます。

ジェスチャーを記録したら、タップテンポ（または外部MIDIクロック）を使っ
て、元々記録したテンポに対してジェスチャーを速くしたり遅くしたりすること
ができます。例えば、ジェスチャーをゆっくりしたスピードで記録し、テンポを
速くすることで、ノブを物理的に動かすよりも速く動く複雑なモーションやパ
ターンを作ることができます。
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1. モジュールのルーティング
2. デュアルバイパス

 
4. フィルタースタイル
5. エクスプレス制御マッピング

モジュールのルーティング

10 | キャプチャー 11 | FX設定

CAPTUREは最大30秒の録音時間を持つエフェメラルサスティナー＆ルーパーで
す。フットスイッチを押すだけで、柔らかなドローンパッドや音楽的なループフ
レーズを即座に作成できます。

TAPフットスイッチを押している間、CAPTUREモードが開始され、短いループ
の録音を開始します。フットスイッチを離すとすぐにループの録音が停止し、
CAPTUREモードが再生モードに入ります。この手順を繰り返すことで、オリ
ジナルループのクリアと新しいループの録音の開始を同時にすることができま
す。

非常に短いループを録音するとオーディ
オ再生はソフトにフェードが重なり、
短い瞬間にスムースなアンビエントパッ
ドを作り出します。サスティナーループ
を再生すると、インジケーターライト
が青く点灯します。

長めの素材ではCAPTUREは従来の
ルーパーとして機能し、音楽的フ
レーズをキャプチャして再生するこ
とができます。ループフレーズを再
生すると、インジケーターライトが
緑色に点灯します。

CAPTURE機能はFX設定メニューのPOST-FX（デフォルト）またはPRE-FXで設
定できます。このCAPTUREルーティングはプリセットごとに保存されます。

CAPTURE録音を停止/削除するには、TAPフットスイッチを1回押します。

CAPTURE録音はユーザープリセット内に保存されません。

Chroma Consoleのプリセットは、FX設定メニューでさらにカスタマイズできま
す。FX設定メニューでは以下の設定が可能です：

FX設定に入る

3. キャプチャーのルーティング

FX設定メニューに入るには、AボタンとDボタンを同時に押します。

FX設定メニューに入ると、 プリセットの現在のモジュールの順番を示すため 
に、ボタンが順番に光ります。デフォルトのモジュール順は以下の通りです：

光が表示された後、次に4つのボタンが青く点滅し始めます。この時点でご希望
のルーティングシーケンスでボタンをタップしモジュールを並べ替えることが
できます。モジュールの並び替えが完了すると、ペダルはFX設定メニューを終
了しライブエフェクトモードに戻ります。
モジュールのルーティング処理をキャンセルしてメニューを終了するには、
BYPASSフットスイッチを押すか、AとDを押します。
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   11 | FX設定 11 | FX設定

デュアルバイパス

エクスプレス制御マッピング

 キャプチャーのルーティング
Chroma ConsoleのBYPASSフットスイッチは、ペダル全体をバイパスするので
はなく、特定のモジュールのバイパスとエンゲージにも設定できます。
ブランクまたはデフォルトのプリセットでは、Chroma ConsoleのBYPASSフッ
トスイッチは、すべてのモジュールを一度にバイパス/起動するように設定されて
います。

BYPASSフットスイッチを押している間、4つのボタンは灯火の黄色または点滅
の黄色に点灯します。フットスイッチを押している間、ボタンを押すことで灯火
ボタンと点滅ボタンを切り替えることができます。

FX設定メインメニュー（ライトが点滅し、モジュールのルーティングを待機） 
から、BYPASSフットスイッチを押し続けます。

 　灯火の黄色

      
   

     
  

 　　点滅の黄色

      
    

    
 

  
ボタンが黄色に点滅している場 
合、Chroma ConsoleのBYPASS 
フットスイッチはそのモジュー 
ルをバイパス/作動させます。

ボ タ ン が灯 火 黄 色の 場 合 、 
Chroma ConsoleのBYPASSフッ 
トスイッチはそのモジュールをバ 
イパスしません。

BYPASSフットスイッチを離すと、FX設定メインメニューに戻ります（ライト
が点滅し、モジュールのルーティングを待っています）。

デュアルバイパスを使用する場合は、BYPASSフットスイッチをダブルタップす 
るとペダル全体が解除されます。

 
 

 
 

  

Chroma ConsoleのCAPTURE記録は、POST-FX（デフォルト）またはPRE-FX 
にルーティングできます。FX設定メニューから MIXノブを回して選択します。
オレンジ色のメニューは、CAPTURE ルーティングメニューに入ったことを示し 
ます。

PRE-FX: MIXを中央より左に回すと、
CAPTUREがエフェクトの前にルー
ティングされる。

POST-FX (デフォルト): MIXを中央よ
り右に回すと、エフェクトの後に
CAPTUREが来ます。

ボタンが白く点灯し、選択したことを示します。3秒間操作しないと、Chroma 
ConsoleはFX設定メインメニューに戻ります。

メインFX設定メニューからエクスプレッションペダルを動かすと、エクスプ
レッションマッピングメニューが開きます。
次に、エクスプレッションペダルにマッピングしたいコントロールの対応するノ
ブを動かします。3秒間操作しないと、エクスプレッションマッピングメニュー
はタイムアウトし、FX設定メインメニューに戻ります。
エクスプレッションマッピングメニューは、EXP端子にエクスプレッションペ
ダルを接続したときや、アサイン解除後にエクスプレッションペダルをはずし
た時に自動的に開きます。
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11 | FX設定   

ティルトフィルター

ローパス
フィルター

ハイパス
フィルター

フィルタースタイル

12 | プリセットのコピーと保存

コピー/保存メニューに入る

Chroma Consoleにはプリセットごとに設定できる3種類のフィルタースタイルが
あります。

TILT FILTER - 左に回すと高域をカット、右に回すと低域をカット 

LOW-PASS FILTER - 高域をカットするために左に回す
HIGH-PASS FILTER - 低域をカットするために右に回す

フィルターエフェクトのスタイルを
変更するには、FX設定メニューで
TEXTURE AMOUNTノブを動かす。

 3秒間操作しないと、 C h r o m a 
C o n s o l eは F X設定メインメ
ニュー に戻ります。

FX設定の終了/リセット
このメニューを終了するためには、もう一度AとDを押して放します。もし
くはBYPASSフットスイッチを1回押して終了します。
FX設定で行ったすべての変更をリセットするには、青い光のパルスが表示
されるまでAボタンとDボタンを押し続けます。これは、すべてのFX設定
パラメーターがリセットされたことを示します。

 Chroma Consoleは最大80のユーザープリセットを保存できます。 
以下のユーザープリセットが保存可能です：

• エフェクトとモジュールのルーティング
• すべてのプライマリーコントロール設定
• すべてのセカンダリーコントロール設定
• すべてのジェスチャー記録
• フィルタースタイル
• デュアルバイパスの設定
• キャプチャーのルーティング
• エクスプレッションコントロールマッピング
• タップされたテンポ

コピー/保存メニューに入るには、BとCボタンを同時に押します。アクティ
ブなプリセットをコピーし、保存の準備をします。

ボタンは現在どのプリセット
バンクにいるかを示します。

4つのLEDバーが、どのプリセット
スロットにいるかを示します。

バンク A

バンク B

バンク C

バンク D

プリセット 1-4 
プリセット 5-8 
プリセット 9-12 
プリセット 13-16 
プリセット 17-20
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12 | プリセットのコピーと保存 12 | プリセットのコピーと保存

保存/上書きナビゲーション

  
 

 
 

この例では、バンク A、 
ユーザープリセット3 が
選択されています。

プリセットとバンクを2通りの方法でナビゲートできます。AMOUNTノブまたは
フットスイッチのいずれかを使用して、希望の保存場所にスクロールします。

プリセットスロットが空の場合、カーソルがスロットの上に来るとボタンが白く
点灯します。
スロット内にすでにプリセットが保存されている場合、ボタンは対応するエフェ
クトの色で点灯します。保存されたプリセットは、バンクをスクロールするとア
クティブになり、上書きする前にそのサウンドを試聴できます。

コピーしたプリセットを希望のスロットに保存または上書きするには、BとC両
方のボタンをもう一度押します。ペダルがプリセットを保存すると、青緑色の光
が表示されます。保存が完了するとChroma Consoleは通常の操作に戻ります。

保存プロセスをキャンセルしてコピー/保存メニューを終了するには、BYPASS
フットスイッチを押し続けます。ライトが赤く点灯し、プロセスが停止したこと
を示します。コピーした設定は元に戻ります。
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  13 | プリセットのブラウジング13 | プリセットのブラウジング

ナビゲーション

プリセットブラウザメニューに入る
プリセットブラウザからプリセットをロードし、試聴する事ができます。
プリセットブラウザメニューに入るには、BYPASSフットスイッチを押し続
けます。ボタンがワイプする点灯でブラウザに入ったことを示します。

ボタンは現在どのプリセットバンクにいるかを示します。

Aボタン点灯 : バンクA 
Bボタン点灯 : バンクB 
Cボタン点灯 : バンクC 
Dボタン点灯 : バンクD

4つのLEDバーが白いカーソルと色分けされたメニューを使って、どのプリ
セットスロットにいるかを示します。

プリセットをブラウズしている間は、コントロールとボタン機能は無効になります。

プリセットとバンクは2通りの方法でナビゲートできます。
1. モジュールのAMOUNTノブを回すと、対応する20のプリセットがスクロールし
ます。
2. どちらかのフットスイッチをタップすると、カーソルが希望の保存場所に移動
します。左または右のフットスイッチを1回タップすると、カーソルはそれぞれ左
または右に1スロット移動します。
3. プリセットをロードするには、希望のプリセットを選択した状態でBYPASSま
たはTAPフットスイッチを押し続けます。

デフォルトでは、プリセットはブラウザーをナビゲートしながら試聴します。グ
ローバル設定メニューではプリセットブラウザオーディションをオフにすること
ができます（詳細は36ページを参照）。

この例では、バンクA、
ユーザープリセット3 が
選択されています。
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TILT 1-16

RATE

TIME

MIX N/A N/A

AMOUNT (CHARACTER)

AMOUNT (MOVEMENT)

AMOUNT (DIFFUSION)

AMOUNT (TEXTURE) N/A N/A
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    14 | グローバル設定14 | グローバル設定

グローバル設定メニューに入る

設定オプション

設定オプショングローバル設定メニューではChroma Consoleのデフォルトの動作をユーザーの
お好みに変更することができます。

Chroma Consoleのグローバル設定メニューに入るには、すべてのボタン
（A、B、C、D）を同時に押して離します。

グローバル設定メニューでは、Chroma Consoleのノブを使ってグローバル設定
を変更します。以下の表は、各ノブで変更できる設定を示しています。

MIDI チャンネル

MIDI ルーティング

MIDI クロックソース

 LED 明るさ
プリセットブラウザ 
オーディション

バイパスモード

ノブ 設定 選択

インターフェイスモード、インターフェイ
ス（内部クロックなし）、スルーモード、
スルー（内部クロックなし）

オート、USB MIDI、DIN MIDI、内部ク
ロックのみ

最小～最大

プリセットブラウザオーディションを有効
プリセットブラウザオーディションを無効

バッファードバイパス、バッファードト
レイル付きバイパス、トゥルーバイパス

    

    

1. MIDI チャンネル (TILT ノブ)

2. MIDI ルーティング (RATE ノブ)

チャンネル 1-4

チャンネル 5-8

チャンネル 9-12

チャンネル 13-16

インターフェースモード

内部クロックなしの
インターフェース

スルーモード

内部クロックなしの
スルー

この設定ではChroma Consoleがど
のチャンネルでMIDIメッセージを
受信するかを設定します。デフォ
ルトでは、Chroma Consoleは
MIDIチャンネル1に設定されてい
ます。

グローバル設定ではC h r o m a 
Conso leが他のデバイスからの
MIDIメッセージをどのようにルー
ティングするか、また独自の内部
クロックメッセージを送信するか
どうかを選択できます。
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DIN MIDI

USB MIDI

   

 

  

14 | グローバル設定 14 | グローバル設定

   2. MIDI ルーティング (RATE ノブ) 2. MIDI ルーティング (RATE ノブ)

     3 - MIDI クロックソース (TIME ノブ)

オート

内部クロックのみ

コンピュータからのMIDI USB
外部機器からのMIDI 
クロマコンソール内部クロック

インターフェースモード（デフォルト）： 
Chroma ConsoleはUSB MIDIインターフェース
のように動作します。コンピュータからUSB経
由でChroma Consoleにメッセージを送信する
と、DIN MIDI OUTポートに転送されます。DIN 
MIDI INポートにメッセージを送信すると、
USB経由でコンピュータに転送されます。
Chroma Consoleのクロック信号は、DINおよび
USB MIDIの両方に出力されます。

内部クロックなしのインターフェース： この設
定はインターフェースモードと同じように機能
しますが、Chroma Consoleは内部クロック
メッセージを送信しません。コンピュータから
のMIDIクロックメッセージは、他のすべての
MIDIメッセージと一緒に転送されます。

スルーモード： Chroma ConsoleはDIN MIDI IN
ポートからDIN MIDI OUTポートに入力された
メッセージを転送します。クロック信号はDIN
とUSB MIDIの両方に出力されます。

内部クロックなしのスルー： この設定はスルー
モードと同じですが、Chroma Consoleは内部
クロックメッセージを送信しません。DIN IN
ポートに送られたMIDIクロックメッセージは
DIN OUTポートに転送されます。

Chroma Consoleが外部クロックソースに同期している場合、ここでいう内部
クロックは外部クロックのBPMに相当します。詳しくはMIDI クロックソース
を参照してください。

 
 

 

Chroma Consoleには、USB MIDIと 
標準的な5ピンDIN MIDIの2つのハー 
ドウェアインターフェイスがありま 
す。Chroma Consoleは以下のエフェ 
クトを外部MIDIクロックにシンクし 
ます：

                    
 

V i b r a t o・ P h a s e r・ T r e m o l o 
・ Cascade・Reels・Collage・ 
Reverse

グローバル設定ではChroma Console
が様々な外部MIDIソースからのク
ロックメッセージを受信するように
設定できます。



40 41

    

 
 

   

 

   
    

     
    

      
    

    

          
           

           
           
           

        

14 | グローバル設定 14 | グローバル設定

3 - MIDI クロックソース (TIME ノブ)

4 - LED 明るさ (CHARACTER AMOUNT ノブ)

5 - プリセットブラウザ オーディション (MOVEMENT AMOUNT ノブ)

6 - バイパスモード (DIFFUSION AMOUNT ノブ)

オート（デフォルト）： このモードではChroma ConsoleはUSBとDIN MIDIの両
方のクロックを受信し、自動的に切り替えます。受信したUSBクロックメッセー
ジは MIDI DIN入力で受信したメッセージより優先されます。
USB MIDI: Chroma ConsoleはUSB経由のMIDIクロックを受信し、DIN MIDIク
ロックメッセージは無視します。
DIN MIDI: Chroma ConsoleはMIDI DIN入力のクロックを受信し、USBのクロッ
クを無視します。
内部クロックのみ: Chroma Consoleは、すべての外部クロックメッセージを無視
し、常に内部クロックを使用します。

  
クロックを受信した後、外部MIDIクロックソースからストップメッセージを送信 
することで、Chroma Consoleの内部クロックに戻すことができます。Chroma 
Consoleがクロックメッセージを受信しなくなると、内部クロックに切り替わり 
ます。

最小～最大

この設定では、さまざまな照明条件で使用するためにLEDの輝度を下げること
ができます。デフォルトでLEDの輝度は100%です。ノブを反時計回りに回して
輝度を下げます。

オーディション サイレント

デフォルトではプリセットブラウザとコピー/保存メニューの両方をナビゲートし 
ている間にプリセットのオーディションできます。このグローバル設定ではプリ 
セットのオーディションを無効にすることができ、そのエフェクトを聞かずにプ 
リセットをナビゲートすることができます。オーディションを無効にすると、新 
しいプリセットがロードされるまで、現在アクティブなプリセットが保持されま 
す。この設定を無効にするとライブ演奏に便利です。

ペダルのバイパスモードを設定します。

バッファードバイパス

バッファードトレイル
バイパス

トゥルーバイパス

 バッファードバイパス： C h r o m a 
Consoleが解除されても楽器入力は 
バッファードのままであり、より安定 
したドライトーンを提供し、モノラル 
入力ソースが使用されている場合はス 
テレオイメージを維持します。 ペダル 
をバイパスするとエフェクトは直ちに 
停止します。

  
  

バッファードトレイル付きバイパス： DIFFUSIONエフェクトはバイパスされる 
と自然にフェードアウトしますが、 エフェクトが再び作動するまで新しい
オー ディオは処理されません。
トゥルーバイパス： Chroma Consoleはステレオトゥルーバイパスに2つのリレー
を使用します。バイパス時、出力は対応する入力に直接接続されます。ペダルは
入力信号と出力信号から電気的に絶縁されています。

 Chroma Consoleがトゥルーバイパスに設定されている場合、モノからステレ 
オ、ステレオからモノへの自動的なルーティングは適用されません。
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INPUT L / INPUT R

OUTPUT L / OUTPUT R

EXP

MIDI IN / MIDI OUT

USB

9VDC

14 | グローバル設定   

グローバル設定のリセット

15 | 入力と出力

ファクトリーリセット

接続

すべてのグローバル設定を工場出荷時の設定に戻したい場合は、オレンジ色 
の光がパルス表示されるまで A・B・C・D ボタンを押したままにします。

ファクトリーリセットは、すべてのユーザープリセットバンクをクリアし、
グローバルパラメーターをデフォルト設定に戻します。
1. グローバル設定メニューに入る。
2. AボタンとDボタンを同時に押しながら、両方のフットスイッチも押し続
けます。

 3. インジケータライトが警告の光を表示します。そのまま押し続けると 
工場出荷時の状態に戻ります。
4. 5 秒後ペダルが再起動し、その光が表示されます。これはファクトリー
リセットが完了したことを示します。

レーベル 接続

左右1/4インチオーディオ入力

左右1/4インチオーディオ出力

エクスプレッション ペダル接続（FX設定 27ページを参照）

5ピンDIN MIDI コネクター

USB-C MIDI コネクター

9ボルトDC電源入力
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    15 | 入力と出力 15 | 入力と出力

     

ステレオ入力/出力 エクスプレッションペダル入力

MIDI IN / MIDI OUT & USB接続

パワーサプライ

Chroma Consoleは、どの入力が接続されているかを検出し、自動的に信号を
ルーティングします：

モノラルからステレオ： どちらかの入力と両方の出力を接続します。
ステレオからモノラルへ： 両方の入力とどちらかの出力を接続します。

Chroma Consoleがトゥルーバイパスに設定されている場合（グローバル設定セ
クション36ページを参照）、ペダルがバイパスされても、自動モノラルからステ
レオ、ステレオからモノラルは適用されません。

オーディオ テクニカル スペック:

最大オーディオ入力レベル： +8dBu

AD/DA：24ビット 48kHz

入力インピーダンス： 1 MΩ

出力インピーダンス：1kΩ以下

Chroma Consoleには、500mA以上の連続電流を供給できるDC9V電源が必要
です。ペダルは標準的なセンターマイナス2.1mm接続です。

これらの仕様に適合しない電源を使用すると、Chroma Consoleまたは電源が
損傷する可能性があります。

極性： TRS
推奨ポット抵抗： >10k Ohm
パラメータ：エクスプレッション ペダルを任意のプライマリコントロール
（TILT・RATE・TIME・MIX・AMOUNT）にアサインします。

エクスプレッションの設定方法については、FX設定セクション（27ページ）を 
ご参照ください。

Chroma Consoleには、標準的な5ピンDIN MIDI入出力接続とUSB-Cポートがあ
ります。USB-Cポートは、コンピュータから直接Chroma ConsoleにMIDIコマン
ドを送信するために使用します。MIDI設定オプションについては、グローバル設
定（36ペー ジ）を参照してください。
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TILT CC# 64 0-127

RATE CC# 66 0-127

TIME CC# 68 0-127

MIX CC# 70 0-127

AMOUNT (CHARACTER) CC# 65 0-127

AMOUNT (MOVEMENT) CC# 67 0-127

AMOUNT (DIFFUSION) CC# 69 0-127

AMOUNT (TEXTURE) CC# 71 0-127

SENSITIVITY CC# 72 0-127

DRIFT (MOVEMENT) CC# 74 0-127

DRIFT (DIFFUSION) CC# 76 0-127

OUTPUT LEVEL CC# 78 0-127

EFFECT VOL (CHARACTER) CC# 73 0-127

EFFECT VOL (MOVEMENT) CC# 75 0-127

EFFECT VOL (DIFFUSION) CC# 77 0-127

EFFECT VOL (TEXTURE) CC# 79 0-127

  

CC# 16

DRIVE (0-21)
SWEETEN (22-43)
FUZZ (44-65)
HOWL (66-87)
SWELL (88-109)
OFF (110-127)

CC# 17

DOUBLER (0-21)
VIBRATO (22-43)
PHASER (44-65)
TREMOLO (66-87)
PITCH (88-109)
OFF (110-127)

CC# 18

CASCADE (0-21)
REELS (22-43)
SPACE (44-65)
COLLAGE (66-87)
REVERSE (88-109)
OFF (110-127)

CC# 19

FILTER (0-21)
SQUASH (22-43)
CASSETTE (44-65)
BROKEN (66-87)
INTERFERENCE (88-109)
OFF (110-127)

  16 | MIDIインプリメンテーション・チャート16 | MIDIインプリメンテーション・チャート

プライマリーコントロール メッセージ

メッセージ

メッセージ範囲

範囲

範囲

セカンダリーコントロール

モジュールコントロール

 CHARACTER モジュール

MOVEMENT モジュール

 DIFFUSION モジュール

TEXTURE モジュール
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CC# 80

CC# 81 0-127

CC# 82

CC# 83

CC# 93 0-127 

CC# 84

CC# 94

CC# 95

CC# 91

CC# 92
 

    

PC# 0-3

PC# 4-7

PC# 8-11

PC# 12-15

PC# 16-19

PC# 20-23

PC# 24-27

PC# 28-31

PC# 32-35

PC# 36-39

PC# 40-43

PC# 44-47

PC# 48-51

PC# 52-55

PC# 56-59

PC# 60-63

PC# 64-67

PC# 68-71

PC# 72-75

PC# 76-79

      16 | MIDIインプリメンテーション・チャート16 | MIDIインプリメンテーション・チャート

メッセージ

メッセージ

範囲

範囲

バイパスコントロール

標準バイパス

デュアルバイパスコントロール

  
 

バイパス (0-63) 
エンゲージ (64-127)

  
   
  

  
   
  

  
  

 

トータルバイパス (0-31)
デュアルバイパス (32-64)
トータルエンゲージ (65-127)

その他の機能

プログラム チェンジユーザー プリセット

ジェスチャー 再生・記録   
 

再生 (0-63) 
記録 (64-127)

  
  

 

  
 
 

ストップ・クリア (0-43) 
再生 (44-87)
記録 (88-127)

ジェスチャー ストップ・消去

キャプチャ

 キャプチャ ルーティング

フィルター モード

タップ テンポ

キャリブレーション レベル

キャリブレーション メニュー
(入力)

ポストFX (0-63) 
プリFX (64-127)

終了 (0-63) 
入力 (64-127)

低 (0-31) 
中 (32-63) 
高(64-95)
とても高い (96-127)

  
  
 

ローパスフィルター (0-43)
ティルトフィルター (44-87)
ハイパスフィルター (88-127)

バンク A, 1-4

バンク A, 5-8

バンク A, 9-12

バンク A, 13-16

バンク A, 17-20

バンク B, 1-4

バンク B, 5-8

バンク B, 9-12

バンク B, 13-16

バンク B, 17-20

バンク C, 1-4

バンク C, 5-8

バンク C, 9-12

バンク C, 13-16

バンク C, 17-20

バンク D, 1-4

バンク D, 5-8

バンク D, 9-12

バンク D, 13-16

バンク D, 17-20
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Hologram Electronicsは、最初の小売購入日から2年間、製品に材料および製造
上の物理的欠陥がないことを保証します。この保証の対象となる欠陥を発見した
場合、製品を修理または交換します。

本保証は、本装置の正しい使用に起因する製造上の欠陥を対象としています。保
証の対象となるのは、素材または製造上の欠陥に限られ、無許可の改造、乱用、
雷または電源サージによる損傷は対象外です。グラフィック、ノブ、エンクロー
ジャーの通常の磨耗や損傷は保証の対象外です。

サポートについては、hologramelectronics.com/support のサポートページをご覧
になるか、下記をスキャンしてください：

17 | 保証

本保証の対象外：
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